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ANWEISUNGEN 

Das Spiel: 

Bei Badlands sitzt du am Steuer elnes megaschnellen, heiBen Sprintrennwagens. 
Du muBt im Spitzentempo uber acht todesverachtende Rennstrecken fahren.wo 
Gefahr und Vernichtung drohen. Ein MiB geschick bedeutet den Tod, und der 
Erfolg bedeutet die Chance, morgen wieder zu fahren. 

Badlands kann man allein Oder zu zweit gleichzeitig spielen. 

So geht es los: 

Seit der atomaren Vernichtung smd 50 Jahre vergangen, und der Sprmtrennsport 
hat sich zu einem gnadenlossen Kampf zwischen gepanzerten Wagen 
entwickelt.Die Rennstrecken fuhren durch gefahrliche Ruinenlandschaften, das 
Erbe des Vernichtungskriegs, in der Zone, die als BADLANDS bekannt ist. 

Dein Ziel ist es, die acht verschiedenen Strecken so schnell wie mbglich 
zuruckzulegen. Dabei muBt du unterwegs Schraubenschlussel sammeln, urn in 
die nachste Runde zu gelangen. Wer nicht als erster durchs Ziel fahrt, wird sofort 
disqualified. An der Strecke sind Raketen hinter der Landschaftskulisse 
verborgen - und hier ist alles zerstorbar: selbst Berge sturzen ein, wenn man auf 
sie schieBt. 

Zwischen den Rennen - und vorausgesetzt, du has genug Schraubenschlussel 
gesammelt - kannst du deinen Wagen mit Extras versehen lassen - mehr 














Motorleistung, Schutzschilder und Waffen. Es gibt zusatzliche 
Schraubenschlussel, wenn du als erster durchs Ziel fahrst und dabei den 
Streckenrekord brichst. 

Bei BADLANDS konnen zwei Spieler gleichzeitig teilnehmen, wobei der zweite 
jederzeit anfangen kann. Jeder Spieler bekommt am Anfang zwei Punkte 
gutgeschrieben - wenn du hinter einem der Robotwagen durchs Ziel fahrst, mul3t 
du einen der Punkte opfern, um weiterzuspielen. 

BADLANDS hat acht verschiedene Streckenanlagen, jede mit einem anderen 
Hintergrund, der auf die Schusse und Karambolagen der Spieler reagiert. Die 
Strecken verschieben und verandern sich bei zunehmendem Schwierigkeitsgrad. 


Bedienung: 

Bei Badlands hast du die Wahl zwischen zwei Bedienungsmethoden (gilt nur fur 
die Versionen fur IBM PC, Amiga, Atari ST und Commodore 64) 

JOYSTICK MODUS A JOYSTICK MODUS B 


Links - Dreht Wagen nach links 
Rechts- Dreht Wagen nach rechts 
Zuruck-FeuertWaffe 
Feuer - Beschleunigung 


Links - Dreht Wagen nach links 
Rechts - Dreht Wagen nach rechts 
Vor-Beschleunigung 
Zuruck-Bremse 
Feuer-Feuert Waff e 


Bei JOYSTICK MODUS A verlangsamt sich dein Wagen, sobald der FEUER- 
Knopf losgelassen wird. 

Bei JOYSTICK MODUS B bleibt dein Wagen bei der Geschwindigkeit, die du 
erreicht hast, daher braucht man eine Bremse. 



BEDIENUNG 

Atari ST & Amiga 


Spieler 1 - Joystick in Port 1 Oder Tastatur 
Spieler 2 - nur Joytick in Port 0 
Bedienung Modus A 
Z = Dreht nach links 
Shift rechts = Beschleunigung 
X = Dreht nach rechts 
Leertaste = Feuert Waffe 

Speil unterbrechen/ 
wieder aufnehmen = H 
Spiel beenden = F9 

Auf dem Selektionsschirm steht zur Auswahl: 

FI - Bedienungsmodus fur Spieler 1 

F2 - Bedienungsmodus fur Spieler 2 

F3 - Wahlt zwischen Musik Oder Gerauscheffekten 

F4 - Schnellste Streckenzeiten aktualisieren (ja/nein) - Standardeinstellung ist 

NEIN 

Commodore 64 


Bedienung Modus B 
Z = Dreht nach links 
/ = Bremse 

Leertaste = Feuert Waffe 
X = Dreht nach rechts 
Shift rechts = Beschleunigung 


Spieler 1: Joystick Oder Tastatur 
Spieler 2: Nur Joystick 

Q - Beschleunigung 
0 - Links 
P - Rechts 
Leertaste - Feuer 


Run/Stop - Spiel unterbrechen/wieder 
aufnehmen 
Inst/Del - Spiel beenden 

FI - Bedienungsmodus fur Spieler 1 
F2 - Bedienungsmodus fur Spieler 2 
F5 - Wahlt zwischen Musik Oder 
Gerauscheffekten 


Amstrad & Spectrum 

Spieler 1 - Joystick 0 - Links 
Spieler 2 - Tastatur P-Rechts 
Q - Beschleunigung Leertaste - Feuer 


S - Spiel unterbrechen/ 
wieder aufnehmen 
F- Spiel beenden 


LADEANWEISUNGEN: 

Diskette. 


ATARI ST & AMIGA 

Gerat nulistellen und Spieldiskette emlegen 
COMMODORE 64/128: 

Gerat nulistellen, Diskette einlegen und LOAD " ,8,1 schreiben. 

AMSTRAD CPC: 

Gera! nullstellen. Diskette einlegen und RUN DISC schreiben 
SPECTRUM +3: 

Diskette in das Laufwerk legen und auschalten. ENTER drucken, sobald das Anfangsmenue 
erscheint. 

Cassette: 


COMMODORE 64 128 

SHIFT halten und RUN STOP* Taste drucken. dann Band starten. 
AMSTRAD CPC: 


CTRL halten und ENTER-Taste drucken Wenn Sie ein Diskettemaufwerk angeschlossen haben, 
zuerst IT APE schreiben (I erhalt man, wenn man die SHIFT- und die <« - Taste gleichzeitig druckt) 
SPECTRUM 48/128: 

LOAD schreiben und ENTER drucken. dann Band starten. 


LADEPROBLEME: 

Sehen Sie bittedie Bedienungsanleitung fur Ihr Gerat fur weiteredetaillserleLadeanweisungen ern. 
Eine der am haufigsten vorkommenden Ursachen fur Ladefehfer von Cassetlen smd schmutzrge 
Kopfe im Cass etten recorder 


VIREN ! Viele Disketten, die an uns zuruckgeschickt wurden, enthielten Viren. die das weitere 
Laden von Spielen verhindern N eh men Sre kerne Raubkopien von Spielen, da diese oft Virus pro 
gramme enthalten die Ihre gesamte Softwaresammiung ruimeren konnen Versehen; 

Sie Ihre Disketten immer mil einem Schreibschuiz. um fnfektronen zu vermeiden.j 








Ecrit par Teque London Limited 


INSTRUCTIONS 

Lejeu: 

Badlands vous met au volant dune voiture de course de vitesse mega rapide. 
Faites, atoute vitesse, le tour de huit pistes tres perilleuses lorsdune course de 
danger et de destruction oif I’echec est synonyme de mort et la reussite vous 
donne la possibility de faire une course un autre jour. 

Badlands est un jeu pour un joueur, ou deux joueurs simultanement. 

But du jeu: 

Cela fait maintenant 50 ans que le desastre nucleaire, et le sport de la course 
automobile de vitesse est devenu une bataille sans merci entre des voitures 
armees. Des pistes de course ont ete construites sur des ruines dangereuses, le 
resultat de I'holocauste, dans la zone connue sous le nom de BADLANDS. 
Votre objectif consiste a faire le tour des huit pistes differentes aussi vite que 
possible, en ramassant des cles en chemin afin de continuer jusqu'au toursuivant. 
Si vous ne finissez pas premier, cela signifie une disqualification instantanee. On 
peut trouver des missiles caches autour des pistes derriere un paysage 
destructible - dans les Badlands, meme les montagnes crouleront si on leur tire 
dessus. 

Entre les pistes, et en supposant que vous ayez ramasse assez de cles, vous 
pouvez personnaliser votre voiture avec une acceleration, des ecrans et des 
armes supplementaires. Des cles primes sont decernees si vous terminez premier 














et si vous ameliorez le temps de tour le plus rapide. 

Badlands permet a deux joueurs de jouer simultanement, et un ami peut se joindre 
a vous a tout moment. Chaque joueur regoit deu\ credits au depart - si vous 
finissez derriere I’une des voitures drones, vous devrez utiliser un credit pour 
continuer. 

BADLANDS a huit traces de piste uniques, chacun situe dans des plans animes 
qui reagissent aux cops et aux collisions des joueurs. Ces pistes se deplacent et 
changent au fur et a mesure de I’augmentation du niveau de difficulty. 

Commandes: 

Badlands vous offre le choix entre deux methodes de commande (versions IBM 
PC, Amiga, Atari ST et Commodore 64 seulement) 

COMMANDE PAR MANCHE A BALAI A 

Gauche - Rotation de la voiture vers la gauche 
Droite - Rotation de la voiture vers la droite 
Vers le bas - Tir avec I'arme 
Bouton de tir - Acceleration 

COMMANDE PAR MANCHE A BALAI B 

Gauche - Rotation de la voiture vers la gauche 
Droite - Rotation de la voiture vers la droite 
Vers le haut - Acceleration 
Vers le bas - Freinage 
Bouton de tir - Tir avec I'arme 

Avec COMMANDE PAR MANCHE A BALAI A, votre voiture ralentira des que le 
bouton de TIR sera relache. 

Avec COMMANDE PAR MANCHE A BALAI B, votre voiture continues de rouler 
a la vitesse a laquelle vous etes passe, d'oii la necessity de pouvoir freiner. 



COMMANDES 

Atari ST & Amiga 

Joueur 1 - Manche a balai port 1 
ou clavier 

Joueur 2 - Manche a balai port 0 
seulement 

Style de commande A 

Z - Rotation vers la gauche 
Decalage a droite = Acceleration 
X = Rotation vers la droite 
Barre d'espacement = Tir avec I'arme 

Sur lecran de selection, appuyez sur: 

FI - Selectionnez le style de commande pour le joueur 1 

F2 - Selectionnez le style de commande pour le joueur 2 

F3 - Selectionnez soit la musique ou le son FX 

F4 - Remise a zero des tours les plus rapides (oui/non) - par defaut NON 


Style de commande B 

Z - Rotation vers la gauche 
/ = Freinage 

Barre d'espacement = Tir avec I'arme 
X = Rotation vers la droite 
Decalage a droite = Acceleration 

Arret/reprise = H 
Abandon = F9 


Commodore 64 

Joueur 1: Manche a balai ou touches 
Joueur 2: Manche a balai seulement 
Q - Acceleration 
0 - Gauche 
P - Droite 

Barre d'espacement - Tir 
Run/Stop - Arret/reprise 


Inst/Del - Abandon 

FI - Selectionnez le style de 
commande pour le joueur 1 

F3 - Selectionnez le style de 
commande pour le joueur 2 

F5 - Selectionnez soit la 
musique ou le son FX 



Amstrad & Spectrum 


Joueur 1: Manche a balai 0 - Gauche 

Joueur 2: Touches P - Droite 

q _ Acceleration Barre d 'espacement - Tir 



S - Arret/reprise 
F - Abandon 



CHARGEMENT 

Disquette: 

ATARI ST ET AMIGA 

Remettre la machine a letat initiate et introduire la disquette de jeu 
COMMODORE 64,128 

Remettre fa machine a I'elat initial,, introduire la disquette el frapper LOAD ''.8J 
AMSTRAD CPC: 

Remettre la machine a l etat initial introduce la disquette et frapper RUM DISC 
SPECTRUM +3 Placer la disquette dans I unite d entrain ement el mettre sous tension. 

Appuyer sur la touche ENTREE lorsque le menu de mise en route apparaU 

Cassette: 

COMMODORE 64/128 

Tenir enfoncee la louche MAJUSCULES el appuyer sur la touche PASSAGE ARRET, puis metlre 
en route la cassette. 

AMSTRAD CPC 

Tenir enfoncee la touche CTRL et appuyer sur ENTREE Si vous avez une unite de disque frapper 
I TAPE (I esl oblenu en maintenant enfoncee 1 a louche MAJUSCULES et en appuyant 
simullanement sur la touche (a ). 

SPECTRUM 48128 

Frapper LOAD et appuyer sur la touche ENTREE, puis mettre en route la cassette 

PROBLEMES DE CHARGEMENT 


Veuite consul ter le manuel fourni avec votre machine pour des directives plus detailiees de 
chargement. L'une des causes iespluscourantesde def alliance de chargement 
des cassettes esi la salete sur les tetes de lecture de I appareil d enregtslrement 
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